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[bookmark: _Toc110334504]Joueurs 
2 à 4 joueurs à partir de 6 ans
[bookmark: _Toc110334505]Plateau de jeu
Le plateau est entièrement aimanté et se présente comme suit :
[bookmark: _Toc110334506]Zone de départ
La zone de départ se trouve en bas à droite du côté situé près du joueur. Elle se compose de quatre cercles organisés en carré (surface lisse) dont le bord est légèrement surélevé et possède une surface rugueuse. C'est là que les pions doivent être placés avant le début du jeu. En bas à gauche (position 7 heures) du cercle inférieur gauche de la zone de départ se trouve le symbole distinctif permettant de savoir quels pions appartiennent à la zone en question. Ce symbole a la même forme et le même type de surface que les pions, tels qu'ils sont décrits au point 3.
[bookmark: _Toc110334507]Surface de jeu
A environ un centimètre à gauche (position 9 heures) du symbole correspondant aux pions se trouve la case de départ de la piste. Celle-ci se compose de cases (couleur claire, surface lisse rabaissée) et de bancs (couleur foncée, surface rugueuse surélevée). La piste mène tout autour du plan de jeu, en suivant un parcours cruciforme allant dans le sens contraire aux aiguilles d'une montre, jusqu'à la ligne d'arrivée qui commence au bout de chacun des bras de la croix, 5 cases avant la case de départ de la couleur correspondante. 
[bookmark: _Toc110334508]Ligne d'arrivée
La ligne d'arrivée conduit directement, dans l'axe de la position 12 heures, au centre du plateau de jeu (arrivée).
[bookmark: _Toc110334509]Pions
Le jeu compte quatre séries de 4 pions, qui se distinguent, dans leur couleur et leur forme, comme suit :
aimants carrés jaunes, surface lisse
aimants ronds rouges, surface rugueuse grâce à des rondelles collées dessus
aimants ronds verts, surface lisse
aimants carrés bleus, surface creuse grâce à une petite cuvette collée dessus
[bookmark: _Toc110334510]Placement des pions
Avant le début du jeu, les pions sont placés dans la zone de départ (cercles).
[bookmark: _Toc110334511]Déroulement du jeu
Peuvent participer au jeu autant de personnes qu'il y a de couleurs ; s'il n'y a que 2 joueurs, chacun peut prendre 2 couleurs.
La partie se joue avec un dé. Le joueur qui obtient un 5 commence. Il peut poser un pion sur la cinquième case de la piste (banc - case de départ), au début de la zone qui lui correspond.
Au prochain tour de jeu, il peut avancer ce même pion ou en introduire un autre.
Le joueur qui obtient un six peut avancer d'autant puis relancer le dé.
Si son pion dépasse une case occupée par un pion adverse, ce dernier est battu et doit recommencer, ce qui signifie qu'il doit être replacé dans la zone de départ. Si un pion tombe sur la même case qu'un pion adverse, celui-ci n'est pas considéré comme battu. Aucun pion ne peut être chassé d'un banc.
Lorsque deux pions appartenant au même joueur tombent sur une même case, ils forment un blocus interdisant à tout autre participant d'enjamber la case. Le propriétaire des deux pions peut maintenir sa position aussi longtemps qu'il a encore d'autres pions à jouer.
Une fois que le joueur a réussi à effectuer le tour complet de la piste avec ses pions et qu'il atteint les cases du but correspondant à sa couleur, il doit, pour parvenir au centre, obtenir le nombre exact de points.
[bookmark: _Toc110334512]But du jeu
La victoire revient au premier qui réussit à conduire ses pions au but. Le but du jeu consiste à avancer « lentement mais sûrement » jusqu'au but, car il arrive souvent que l'on doive faire demi-tour et recommencer depuis le début, alors que l'on se trouve juste avant l'arrivée.
Remarque : pour éviter que les aimants ne griffent les lignes tactiles, nous recommandons aux personnes aveugles et malvoyantes de compter le nombre de cases correspondant au lancer du dé avec l'index, puis de poser le pion aimanté sur la bonne case avec l'autre main.
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