		

Règles du jeu 7 familles
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[bookmark: _Toc148015005]Les cartes
[bookmark: _GoBack]Le jeu des 7 familles est un jeu de cartes aux règles simples faisant intervenir l’observation, la mémoire et la déduction. Il se joue avec un jeu de quarante-deux cartes réparties en sept familles de six cartes chacune, le grand-père, la grand-mère, le père, la mère, le fils et la fille.
Les cartes ne comportent aucune lettre, il n’est donc pas nécessaire de connaître le braille pour jouer. Chaque carte est clairement caractérisée par des symboles visuels et tactiles.
[bookmark: _Toc148015006]Les noms de famille
La famille Nid d’abeilles : dessin alvéolé, jaune
La famille Traits verticaux : petits traits verticaux, gris
La famille Lisse : pas de dessin, blanc
La famille Petits pois : petits points, bleu
La famille Gros ronds : gros points, rose
La famille Zigzag : lignes en zigzag, mauve
La famille Lignes horizontales : lignes horizontales, vert
[bookmark: _Toc148015007]Symboles représentant les membres de la famille
la grand-mère (un point)
la mère (Deux points)
la fille (Trois points)
le grand-père (Un trait)
le père (Deux traits)
le fils (Trois traits)
Ces signes figurent toujours en haut à gauche et en bas à droite de chacune des cartes.
[bookmark: _Toc148015008]Préparation du jeu
Un joueur est tiré au sort. Il mélange les cartes et les distribue, une à une. Chaque joueur reçoit 8 cartes. Le reste des cartes constitue la pioche.


[bookmark: _Toc148015009]But du jeu
Le but du jeu est de constituer le plus grand nombre de familles possible.
[bookmark: _Toc148015010]Déroulement du jeu
Le joueur placé à gauche du donneur commence la partie. Il essaie de constituer une famille à partir des cartes qu’il a déjà en main. Il demande donc au joueur de son choix une carte qui lui manque. 
Exemple: « Dans la famille „traits verticaux“ j’aimerais le père ».
Si le joueur concerné n’a pas la carte demandée, le demandeur a deux possibilités : soit il passe son tour et son voisin de gauche continue la partie, soit il pioche une carte dans le tas. Si la carte tirée correspond exactement à celle qu’il vient de demander, il peut demander une autre carte au joueur de son choix. Si la carte tirée ne correspond pas, la partie se poursuit avec le joueur situé à la gauche du demandeur.
Dès qu’un joueur possède une famille complète, il la pose devant lui, sur la table. La personne qui pose devant elle le plus de familles complètes a gagné.
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